Bando Matchpoint - Giovani Under 30
TECNICO PROGRAMMATORE E SVILUPPATORE SOFTWARE
ARGE21-533MP/2712/2
Partecipanti selezione 14 e 15 Giugno 2022

o ousT
10 AMMESSO AL CORSO
23 AMMESSO AL CORSO
30 AMMESSO AL CORSO
6 AMMESSO AL CORSO
31 AMMESSO AL CORSO
32 AMMESSO AL CORSO
11 AMMESSO AL CORSO
20 AMMESSO AL CORSO
17 AMMESSO AL CORSO
13 AMMESSO AL CORSO
5 RISERVA
9 RISERVA
26 RISERVA
1 RISERVA
29 RISERVA
14 RISERVA
22 RISERVA
16 NON AMMESSO
15 NON AMMESSO
28 NON AMMESSO
3 NON AMMESSO
7 NON AMMESSO
21 NON AMMESSO
27 NON AMMESSO
24 NON AMMESSO
25 NON AMMESSO
19 NON AMMESSO
2 NON AMMESSO




